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 अंकयोजना (Marking Scheme) XII Class 2025-26 

संèकृतम ्ऐिÍछकम ्(Sanskrit Elective) 

    (QP Code) – 49              Set – 4               MM- 80  

सामाɊ िनदőश:- 

1 सीबीएसई ने 2026 की परीƗा से कƗा XII की उȅर पुİˑका के मूʞांकन के िलए ऑन ˌीन 

मािकō ग (ओएसएम) शुŝ करने का िनणŊय िलया है। 

2 आप जानते हœ िक उʃीदवारो ंके वाˑिवक और सही आकलन मŐ मूʞांकन सबसे महȕपूणŊ 

ŮिŢया है। मूʞांकन मŐ एक छोटी सी गलती भी गंभीर सम˟ाओ ंको जɉ दे सकती है, िजससे 

उʃीदवारो,ं िशƗा Ůणाली और िशƗण पेशे के भिवˈ पर गहरा असर पड़ सकता है। गलितयो ं

से बचने के िलए, आपसे अनुरोध है िक मूʞांकन शुŝ करने से पहले, मौके पर िकए गए 

मूʞांकन के िदशािनदőशो ंको ȯानपूवŊक पढ़Ő  और समझŐ। 

3 “मूʞांकन नीित एक गोपनीय नीित है Ɛोिंक यह आयोिजत परीƗाओ,ं िकए गए मूʞांकन और 

कई अɊ पहलुओ ंकी गोपनीयता से संबंिधत है। िकसी भी तरह से इसका सावŊजिनक होना 

परीƗा Ůणाली को बािधत कर सकता है और लाखो ंउʃीदवारो ंके जीवन और भिवˈ को 

Ůभािवत कर सकता है। इस नीित/दˑावेज़ को िकसी के साथ साझा करना, िकसी पिũका मŐ 

Ůकािशत करना और समाचार पũ/वेबसाइट आिद मŐ छापना बोडŊ के िविभɄ िनयमो ंऔर 

आईपीसी के तहत कारŊवाई को आमंिũत कर सकता है।” 

4 मूʞांकन अंकन योजना मŐ िदए गए िनदőशो ंके अनुसार िकया जाना चािहए। यह िकसी की 

ʩİƅगत ʩाƥा या अɊ िकसी िवचार के आधार पर नही ंिकया जाना चािहए। अंकन योजना 

का कड़ाई से पालन िकया जाना चािहए। हालांिक, मूʞांकन करते समय, नवीनतम जानकारी 

या ǒान पर आधाįरत और/या नवीन उȅरो ंकी शुȠता का अलग से मूʞांकन िकया जा सकता 

है और उɎŐ उिचत अंक िदए जा सकते हœ। कƗा XII मŐ, दो योƶता-आधाįरत Ůʲो ंका मूʞांकन 

करते समय, कृपया िदए गए उȅर को समझने का Ůयास करŐ  और यिद उȅर अंकन योजना के 

अनुसार नही ंहै, लेिकन उʃीदवार Ȫारा सही योƶता का उʟेख िकया गया है, तो उिचत अंक 

िदए जाने चािहए। 
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5 अंकन योजना मŐ उȅरो ंके िलए केवल सुझाए गए अंक िदए गए हœ। 

ये केवल िदशािनदőश हœ और पूणŊ उȅर नही ंहœ। छाũ अपनी अिभʩİƅ दे सकते हœ और यिद 

अिभʩİƅ सही है, तो तदनुसार अंक िदए जाने चािहए। 

6 मुƥ परीƗक को पहले िदन Ůȑेक मूʞांकनकताŊ Ȫारा मूʞांिकत की गई पहली पाँच उȅर 

पुİˑकाओ ंकी जाँच करनी चािहए, तािक यह सुिनिʮत हो सके िक मूʞांकन अंकन योजना मŐ 

िदए गए िनदőशो ंके अनुसार िकया गया है। यिद कोई िभɄता पाई जाती है, तो िवचार-िवमशŊ और 

चचाŊ के बाद उसे शूɊ कर िदया जाना चािहए। शेष उȅर पुİˑकाएँ, िजनका मूʞांकन िकया 

जाना है, तभी दी जाएँगी जब यह सुिनिʮत हो जाए िक Ůȑेक मूʞांकनकताŊ के अंकन मŐ कोई 

महȕपूणŊ िभɄता नही ंहै। 

7 मूʞांकनकताŊ सही उȅरो ंपर (√) िच˥ लगाएंगे। गलत उȅरो ंपर 'X' का िनशान लगाया जाएगा। 

मूʞांकन करते समय मूʞांकनकताŊ सही (✓) िच˥ नही ंलगाएंगे, िजससे यह आभास होगा िक 

उȅर सही है और कोई अंक नही ंिदए जाएंगे। यह मूʞांकनकताŊओ ंȪारा की जाने वाली सबसे 

आम गलती है। 

8 यिद िकसी Ůʲ के कई भाग हœ, तो कृपया Ůȑेक भाग के िलए OSM पोटŊल मŐ दाईं ओर अंक दŐ। 

Ůʲ के िविभɄ भागो ंके िलए िदए गए अंको ंको OSM िसːम Ȫारा कुल िमलाकर जोड़ा जाएगा। 

9 यिद िकसी Ůʲ के कोई भाग नही ंहœ, तो OSM पोटŊल मŐ बाईं ओर के हािशये मŐ अंक िदए जाने 

चािहए। इसका सƢी से पालन िकया जाना चािहए। 

10 िकसी ũुिट के संचयी Ůभाव के िलए कोई अंक नही ंकाटे जाएंगे। इसके िलए केवल एक बार ही 

दंड िदया जाना चािहए। 

11 उȅर के िलए पूणŊ अंक Ůणाली 60 (उदाहरण के िलए Ůʲ पũ मŐ िदए गए 0 से 

80/70/60/50/40/30 अंक) का उपयोग िकया जाना है। यिद उȅर उिचत हो तो पूणŊ अंक देने 

मŐ संकोच न करŐ । 

12 Ůȑेक परीƗक को अिनवायŊ ŝप से पूरे कायŊ समय यानी Ůितिदन 8 घंटे मूʞांकन कायŊ करना 

होगा और मुƥ िवषयो ंमŐ Ůितिदन 20 उȅर पुİˑकाओ ंऔर अɊ िवषयो ंमŐ Ůितिदन 25 उȅर 

पुİˑकाओ ंका मूʞांकन करना होगा (िववरण ˙ॉट िदशािनदőशो ंमŐ िदया गया है)। यह कम 

िकए गए पाǬŢम और Ůʲपũ मŐ Ůʲो ंकी संƥा को ȯान मŐ रखते Šए िकया गया है। 
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कृपया Úयान दȣिजएः 
 
1. कुछ Ĥæनɉ के ͪवकãपा×मक उƣर भी हो सकते हɇ। इस अɨक योजना मɅ Ǒदए गए उƣर 
Ǔनदश[ना×मक हɇ। इनके अǓतǐरÈत भी सदंभा[नुसार सहȣ उƣर हो सकते हɇ, अतः अɨक Ǒदए 
जाएँ। 

2. अनुÍछेद अथवा æलोकɉ पर आधाǐरत Ĥæन अवबोधना×मक हɇ। ͪवɮयाथȸ अनुÍछेद मɅ Ǒदए 
गए शÞदɉ के èथान पर पया[यवाची शÞदɉ का Ĥयोग भी कर सकते हɇ, इसके ͧलए भी अɨक 

13 सुिनिʮत करŐ  िक आप परीƗक Ȫारा अतीत मŐ की गई िनɻिलİखत सामाɊ ũुिटयो ंको न 

दोहराएँ: 

● उȅरो ंको सही िचि˥त करना, लेिकन अंक न देना। (सुिनिʮत करŐ  िक सही िनशान ˙ʼ ŝप 

से लगा हो। यह केवल एक रेखा होनी चािहए। गलत उȅर के िलए X का िनशान भी ऐसा ही 

होना चािहए।) 

उȅर का आधा या आंिशक भाग सही और शेष गलत िचि˥त करना, लेिकन अंक न देना। 

14 उȅर पुİˑकाओ ंका मूʞांकन करते समय यिद उȅर पूरी तरह से गलत पाया जाता है, तो उसे 

Ţॉस (X) के ŝप मŐ िचि˥त िकया जाना चािहए और शूɊ (0) अंक िदए जाने चािहए। 

15 वाˑिवक मूʞांकन शुŝ करने से पहले परीƗको ंको "मौके पर मूʞांकन के िलए िदशािनदőश" 

मŐ िदए गए िदशा-िनदőशो ंसे ˢयं को पįरिचत कर लेना चािहए। 

16 िनधाŊįरत Ůोसेिसंग शुʋ का भुगतान करने पर उʃीदवारो ंको अनुरोध पर उȅर पुİˑका की 

फोटोकॉपी Ůाɑ करने का अिधकार है। सभी परीƗको/ंअितįरƅ मुƥ परीƗको/ंमुƥ 

परीƗको ंको एक बार िफर याद िदलाया जाता है िक उɎŐ यह सुिनिʮत करना होगा िक 

मूʞांकन अंकन योजना मŐ िदए गए Ůȑेक उȅर के िलए िनधाŊįरत अंको ंके अनुसार ही िकया 

जाए। 

17 अगर कोई कœ िडडेट िकसी सवाल मŐ दोनो ंऑ̪शन आज़माता है, जहाँ िसफ़Ŋ  एक ऑ̪शन 

आज़माना ज़ŝरी है, तो इवैʞूएटर दोनो ंऑ̪शन मŐ माƛŊ देगा। िसːम दो मŐ से ˷ादा वाला 

ˋोर लेगा और दूसरे जवाब को नज़रअंदाज़ कर देगा। 

18 दो िवकʙो ंवाले Ůʲ मŐ, यिद उʃीदवार ने केवल एक का Ůयास िकया है, तो मूʞांकनकताŊ 

उस िवकʙ के सामने “एनए” (Ůयास नही ंिकया गया) िचि˥त करेगा िजसका उʃीदवार Ȫारा 

Ůयास नही ंिकया गया है। 
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Ǒदए जाएँ। ͪवɮयाथȸ उƣर देते समय उपयुÈत ͪवभिÈत अथवा वचन का Ĥयोग नहȣं करते तो 
अशंतः अɨक काटे जाएँ, संपूण[ नहȣं ।  

3. ğǑुटपूण[ वत[नी अथवा अशुɮध åयाकरणा×मक Ĥयोगɉ के ͧलए अनुपाततः अɨक काटे जाए ँ
न ͩक पूरे अɨक ।  

4. आंͧशक ͸िçट से सहȣ उƣरɉ के ͧलए भी अशंतः अɨक अवæय Ǒदए जाएँ। 

5. खÖड “ख” मɅ (रचना×मकं काय[म)् के अतंग[त ͪवषयĤǓतपादन और वाÈय संरचना Ĥमुख हɇ, 
न ͩक वाÈय का सɋदय[-तǂव । आंͧ शक वाÈय-शुɮधता के ͧलए भी अɨक Ǒदए जाएँ।  

6. िजन Ĥæनɉ मɅ बÍचɉ को उƣर ͧलखने के ͧलए अǓतǐरÈत Ĥæन Ǒदए गए हɇ, वहाँ ͩकसी भी 
Đम मɅ Ĥæनɉ के सहȣ उƣर ͧलखने पर अɨक Ǒदए जाएँ। जैसेः- Ǒदए गए 3 Ĥæनɉ मɅ से 
ͩकÛहȣं भी 2 सहȣ उƣरɉ पर अɨक Ǒदए जाएँ ,चाहे 3 मɅ से पहला उƣर गलत हȣ हो, अिÛतम 
दो Ĥæनɉ को सहȣ माना जाए।  
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संकेता×मक उƣर व अंक-ͪवभाजन 

खÖडः “क”  (अपǑठतावबोधनम)्                     10 अɨकाः  
1-(अ)एकपदेन उƣरत- (केवल ंĤæनɮवयम)्                                            2×1=2 

(i)ͪव£ानèय (ii) दरूदश[नेन (iii)ͬचͩक×सा¢ेğ े। 
 
(आ) पणू[वाÈयेन उƣरत (केवल ंĤæनɮवयम)्                                               2×2=4 

(i) मानवजीवने ͪव£ानèय सदपुयोगेन लाभाः दǽुपयोगने हानयः च भविÛत ।  
(ii)सÑचार¢ğेषे ुͪवशषेतः ͪव£ानèय Ĥभावः ͪवèमयकारकः अवलोÈयत।े 
(iii)व£ैाǓनकैः अ×याधुǓनकाǓन अèğाͨण Ǔनमा[य जीवानाम ्अिèत×वमͪप ͪवनाशमखु ेĤेͪषतम।्  
(इ)ͪव£ानम ्/ ͪव£ानèय यगुम ्/ आधǓुनकं यगु ंͪव£ानèय यगुम ् अथवा अÛय उपयÈुत शीष[क।  1 

(ई) यथाǓनदȶशमƣुरत-(केवल ंĤæनğयम)्                                                   1×3=3 

(i) (घ) वत[त े    (ii) (ख) युगम ्    (iii) (ख) परèपरम ्          (iv) (ख) वयम।्  
 
 

खÖडः ख  (रचना×मककाय[म)्                                    (10अंकाः) 
 

2- पğलखेनम ्                                                                                  5 

            छाğाः Ĥदƣसɨकेतानां सहायतया èवम×यनसुारं पğ ंलेͨ खçयिÛत । 
Ĥथम ंसोपानम ्(Step)– èथानसɨकेतः,अͧभवादनम ्– 1 अकं 
ɮͪवतीय ंसोपानम ्(Step)–जÛतशुालायाः वैͧ शçɪयवणा[य – 3 अकं  
ततृीय ंसोपानम(्Step) – समापनम ्– 1 अकं 
                                      अथवा  
            छाğाः èवम×यनसुारं Ĥधानाचायɍ ĤǓत पğ ंलेͨ खçयिÛत ।   
Ĥथम ंसोपानम ्(Step)– सàबोधनम,् èथानसɨकेतः– 1 अकं 
ɮͪवतीय ंसोपानम ्(Step)– ͪवषयलेखनम ्– 1 अकं  
ततृीय ंसोपानम(्Step) – ͪवषयवèत ु– 2 अकं 
चतथुɍ सोपानम(्Step) – समापनम ्– 1 अकं 
 
3- (क) छाğाः Ĥदƣͪवषये सèंकृतने अनÍुछेदं लेͨ खçयिÛत ।                                            5  

Ĥथम ंसोपानम ्(Step)– आरàभः - 1 अकं 
ɮͪवतीय ंसोपानम ्(Step)– ͪवषयͪवèतारः – 3 अकं  
ततृीय ंसोपानम(्Step) – उपसहंारः – 1 अकं 
 
                                अथवा  
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    (ख)  अनवुादः                                                                          5×1=5  

    (i) ताः ͧमͧल×वा/परèपरं खेलिÛत/ĐȧडिÛत।  
    (ii) भारत ंपव[णाम/्उ×सवानां देशः अिèत।  
     (iii) वय ंéयः चलͬचğ ंġçटुम ्/ चलͬचğ-दश[नाय अगÍछाम।  
     (iv) ͬचͩक×सकः ǽÊणाय/रोͬगणे औषधं यÍछǓत/ददाǓत । 

      (V) ×व/ंययूं राğौ अãपभोजन ंकुया[ः/कुया[त। अथवा ×वया/यçुमाͧभः राğौ अãपभोजन ं  

              कत[åयम/्करणीयम।् 

   (vi) अहं ĤǓतयोͬगताय ैन गͧमçयाͧम।  
    (vii) यवुां बǑहः गÍछतम ्।  

 

खÖडः  ग   (अनĤुयÈुतåयाकरणम)्                                15 अंकाः 
 
4 - सिÛध/ंसिÛधͪवÍछेदम ्(केवल ंĤæनğयम)्                                              3×1=3 

   (क)चा×महनो                (ख)किæचत ् 

    (ग)क¢ाम+् समापयतु        (घ) कृतĤǓत£ः + असौ 
5- ĤकृǓतĤ×ययम-् (केवल ंĤæनğयम)्                                                       3×1=3 

 (i) (C) अथȸ 
  (ii) (A) कथ+्तåयत ्

  (iii) (B) लÞधा  
   (iv) (D) èना+Èत  । 

6- अåययपदम-्    (केवल ंĤæनğयम)्                                                        3×1=3 

   (क) न                       (ख) च  

   (ग) मा                      (घ) वा 
7- ͪवभिÈत-Ĥयोगः  (केवल ंĤæनğयम)्                                                          3×1=3 

    (क) èवाथȾपपͪƣम ्                     (ख) तत/्तम ् 

     (ग) पǐरचयम ्                         (घ) Ǔनजकाया[त ्  

 
8- समासः       (केवल ंĤæनğयम)्                                                        3×1=3 

   (i) (C) ͪवæवासèय पाğम ्                (ii) (B) माता च ͪपता च  

    (iii) (A) देदȣÜयमानशरȣरः                 (iv) (B) अनाया[  

 
 

खÖडः घ (i)  पǑठतावबोधनम ्                                25  अंकाः 
 
9- गɮयांशः  इस Ĥæन का मलू उɮदेæय अवबोधन परȣ¢ण है। बÍचे पया[यवाची शÞदɉ का Ĥयोग कर सकत ेहɇ। पणू[ 
अɨक Ǒदय ेजायɅ। आंͧ शक उƣर सहȣ होने पर आंͧ शक अɨक Ǒदय ेजायɅ।   
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(अ)एकपदेन उƣरत      (केवल ंĤæनɮवयम)्                                              2×1/2=1 

(i) राजा            (ii) चतणुा[म ् 

(iii) पƣुͧलका 
 
(आ) पणू[वाÈयेन उƣरत    (केवल ंĤæनɮवयम ्)                                            2×1=2 

 (i) Ħाéमणः राजसमीपम ्आग×य चतणुाɍ ͪववादवƣृाÛतम ्अकथयत।्  
(ii) पƣुͧलका राजानम ्अवदत ्यत ्भो राजन!् ×वáयेवंͪ वधसहजमौदायɍ ͪवɮयत ेचेत ्अिèमन ्ͧसहंासने 
समपुͪवश । 
(iii) राजा Ħाéमणाय च×वाय[ͪ प र×नाǓन ददौ । 
 
(इ) Ǔनदȶशानुसारमƣुरत      (केवल ंĤæनɮवयम)्                                           2×1=2 

 (i) ×वम/्राजा/राजन ्              (ii) तçूणीम ्             (iii)सहजम ् 

 
10- पɮयांशः  इस Ĥæन का मलू उɮदेæय अवबोधन परȣ¢ण है। बÍचे पया[यवाची शÞदɉ का Ĥयोग कर सकत ेहɇ 
,पणू[ अɨक Ǒदय ेजायɅ। आंͧ शक उƣर सहȣ होने पर आंͧ शक अɨक Ǒदय ेजायɅ।  
(अ) एकपदेन उƣरत     (केवल ंĤæनɮवयम)्                                            2×1/2=1 

(i) वासहेतोः              (ii) åयसनेष ु           (iii) ͩĐयायाः/ ͩĐयाͪवͬध£म ्
 
(आ) पणू[वाÈयेन उƣरत  (केवल ंĤæनɮवयम)्                                             2×1=2 

(i) उ×साहेन सàपÛन ंनरं लêमीः èवय ंवासहेतोः वाÑछǓत । 

(ii) उ×साहसàपÛनमदȣघ[सğू ंͩĐयाͪवͬध£ ंåयसनेçवसÈत ंशरंू कृत£ ं͸ढǓनæचयÑच नरं लêमीः वासाथɍ 
वाÑछǓत । 
(iii) लêमीः वासहेतोः ͩĐयाͪवͬध£ ंनरं वाÑछǓत । 
  
(इ) यथा Ǔनदȶशमƣुरत -   (केवल ंĤæनɮवयम)्                                           2×1=2      

(i) वाÑछǓत             (ii) कृत£म ्         (iii) ͸ढम ्     

 
11 नाɪयांशः -  इस Ĥæन का मलू उɮदेæय अवबोधन परȣ¢ण है। बÍच ेपया[यवाची शÞदɉ का Ĥयोग कर सकत ेहɇ। 
पणू[ अɨक Ǒदय ेजायɅ। आंͧ शक उƣर सहȣ होने पर आंͧ शक अɨक Ǒदय ेजायɅ।   
(अ) एकपदेन उƣरत।        (केवलं Ĥæनɮवयम)्.                                        2×1/2=1 
(i) वÚवा/व×सया             (ii) अæवः            (iii) कौसãया 
 
(आ) पूण[वाÈयेन उƣरत ।  (केवलं Ĥæनɮवयम)्                                           2×1= 2 
(i) कौसãया लवं मातुः ͪवषये पÍृछǓत। 
(ii) लवं ͸çɪवा जनकèय मनः उ×पथैः पाǐरÜलवं धावǓत। 
(iii) अæवं ͸çɪवा बटवः लव ंकथयिÛत यत ्कुमार! अæवोऽæव------------- Ĥ×य¢ीकृतः । 
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(इ) Ǔनदȶशानुसारम ्उƣरत ।  (केवलं Ĥæनɮवयम)्                                          2×1=2 
(i) मनः      (ii) न         (iii) वाãमीकेः 
 
12  ĤæनǓनमा[णम ्    (केवल ंĤæनचतçुटयम ्)।                                  4×1=4 

(क) कèम ै                 (ख) कया                   (ग) कèम ै

(घ) कम ्               (ङ) किèमन/्कुğ 

 
13 अÛवयः -                                                                   3 

तèमात ्सततम ्असÈतः कायɍ कम[ एव समाचर । Ǒह असÈतः कम[ आचरन ्पǽूषः परम ्आÜनोǓत।  

14  छाğाः æलोकèय भावाथɍ सèंकृतभाषया लेͨखçयिÛत ।                               3 

 
                             अथवा 
 
छाğाः 'योगèय वैͧ शçɪयम'् इǓत पाठèय सारांश ंस¢ंेपेण सèंकृतभाषया लेͨ खçयिÛत । 
 

खÖडः घ (ii)  सèंकृतसाǑह×येǓतहासèय सामाÛयः पǐरचयः               10  अंकाः 
 
15-       केवल ंĤæनğयम ्                                                               3×1=3 

(i) (C) भारवःे               (ii) (D) अçटादश 

(iii) (B) जयानकः             (iv) (D) ͪवĐमाɨकदेवचǐरत े। 
 
16-       केवल ंĤæनğयम ्                                                              3×1=3 

     (i) (B) पदलाͧल×यम ्            (ii) (C) अिàबकादƣåयासः 
      (iii) (A) नलचàपःू               (iv) (B) हǐरचÛġः  । 
 
17-        केवल ंĤæनचतçुटयम ्                                                        4×1=4 

     (i) (D) ͪवĐमोव[शीयम ्               (ii) (B) महाभारते             (iii) C दश                         

   (iv) (C) भवभǓूतः                 (v) (B) नागानÛदः  ।  
 
 

खÖड ङ                   छÛदोsलɨकारपǐरचयः                        10 अɨकाः  
 
 

18- (अ) केवल ंĤæनğयम ्                                                              3×1=3 

      (i) माͧलनी 
      (ii) छाğाः उदाहरण ंलेͨ खçयिÛत -  
          यथा - धूमÏयोǓतः------ Èव मेघः। 

      (iii) Iss यगण  
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   (iv) वसÛतǓतलका ĤǓतचरण ंचतदु[श वणा[ः     
 
       (आ)केवल ंĤæनɮवयम ्                                                                            2×1=2     

      (i)वशंèथः                     (ii) अनçुटुप ्                (iii) उपजाǓतः 
  
19- (अ) केवल ंĤæनğयम ्                                                             3×1=3 

      (i) भव×ेसàभावनो×Ĥे¢ा Ĥकृतèय परा×मना ।  

      (ii) छाğाः उदाहरण ंलेͨ खçयिÛत यथा ĤǓतकूलतामपुगत ेǑह ----। 

      (iii) तġपूकमभदेो यः उपमानोपमेययोः  । 

      (iv)उपमा । 
    (आ) केवल ंĤæनɮवयम ्                                                           2×1=2 

          (i) उपमा            (ii)   यमकम ्            (iii)  उपमा 


